,STRYKO BING MAL PRAVDU,* HOVORI
TANA OTOVI, ,CESTOVANIE VLAKOM MA OPROTI
TELEPORTU SVOJE CARO. POZRI NA TEN

Vitajte v print-and-play adventure

VYHLAD NA TATRY!“

,VYHUAD JE SICE SUPER, ALE

NEFUNGUJU TU ZASTRCKY.

MAME VYBITY TELEPORT. SOM
Z TOHO NERVOZNY.” '

,NERIES, KAAAMO. uzivay
SI, ZE SME CHviru
OFFLINE.*

VTOM ZAZNEL Z REPRODUKTORA V ICH VAGONE OZNAM: *SKRK*
,VAZENE DAMY A PANI. VLAK COKOLADOVY KEKSIK O 5 MINUT
ZASTAVI V STANICI POPRAD-TATRY.* *SKRK*

VSETCI VO VAGONE SA NATLACILI CO NAJUBLIZSIE K DVERAM.
AJ TANA S OTOM. :




O CHVILU BOLI V POPRADE. VLAK VSAK NESPOMALOVAL.
NESPOMALIL, ANI KED PRISLI NA POPRADSKU STANICU.
PRELETELI NOU V OBROVSKEJ RYCHLOSTI.

POMEDZI LuDi SA zACAL PREDIERAT VLAKVEDUCI: , PROSIM,
PUSTITE MA! POTREBUJEM SA DOSTAT K RUSNOVODICOVI!
PROSIM, UHNITE Z CESTY!“ PANIKARIL NAHLAS.

OTO S TANOU SI VYMENILI ZNEPOKOJENE POHLADY.
PRIRODZENE ZACALI VLAKVEDUCEHO RYCHLO NASLEDOVAT.




RJ}ﬁKVEDQFI ZACAL SILNO BUCHAT NA ZAMKNUTE DVERE
SNOVODICOVEJ KABINY: ,,PAN VODIC! STE TAM?“ NIKTO

NEREAGOVAL. TANA A OTO SA NAPOKON OZVALTI:

p— : ‘:i\

ZACHRANNA
BRZDA

POUZITE LEN VV PRIPADE NEBEZPECENSTVA.
ZNEUZITIE SA TRESTA!

,Asi sa mu niedo stalo a vlak nemde zabrzdit.”
vlakvedlGci sa strhol a oto&il sa smerom Kk Teleportakom.
,Neviete 2atiahnut nddzovu brzdu?”

,Asi nam nezostava nié ine, mlada ddma. Drzte sal!”
7atiahol nudzovu brzdu. vlak sa aj napriek tomu dalej
rGtil vpred. ,Doparoma! Asi je vypnuta. Musime sa dostat

’

do kabiny a zistit, to sa deje! Dvere su ale zaheslované.
,Mega. 7aheslované dvere sl nasa &pecialitka, pan vedudci.

Oto sa otodil k Tani: ,Mala si pravdu. Kebyze mame nabity
teleport, nebola by to taka sranda.”

na Ulohu ¢&.1
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TANA S OTOM MUSIA PRIST NA HESLO K DVERAM DO ’
RUSNOVODICOVEJ KABINY. HESLO POZOSTAVA 70O SIEDMYCH CISEL. _(::-..~
NIZSIE NAJUDETE CISELNU TABULKU, KTORA MA SEDEM RIADKOV.

B abulka: B

0 58 46 37 11 19 25 94 62
e 49 61 33 36 14 07 77 56
e 61 48 58 89 14 65 32 77
0 52 35 38 47 46 56 68 42
6 38 27 63 80 59 67 44 73
e 505 480 495 515 500 490 510 525
e 300 315 340 320 305 295 335 360

r v

uc k desifrovaniy : i@
¢islom 5.

- KI
1. Cislo delitelné

2. Cislo delitelné ¢islom 6.

KAZDY Z RIADKOV UKRYVA JEDNO
CISLO Z HESLA NA OTVORENIE
DVERI. DOPLNIT ICH MOZETE NA
ZAKLADE KLUCA K DESIFROVANIU, :
KTORY ‘TELEPORTACI NASLI i 5. Nasobok &isla 7 a zarovep aj &isla 9
NALEPENY NA DVERACH. " :

3. Parne &1 2 3 2
e cislo, ktoré Je zaroven viddsie ako 49

4. Cislo, ktoré je vysledkom prikladu 7x6 =

. SuCet &isel 155 a 345,

- Rozdiel &isel 635 a 325,

Heslo na otvorenie dveri:

Pokracuj :
na 2. kapitolu




NETRVALO DLHO A TELEPORTACI S VLAKVEDUCIM SA DOSTALI DO
KABINY RUSNOVODICA. PREDNE SKLO BOLO ROZBITE. ROZBITY
BOL AJ OVLADACI PANEL VLAKU. NA ZEMI LEZAL OBROVSKY
KAMEN ‘A VEDLA NEHO RUSNOVODIC VvV BEZVEDOMI.
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0: ,AuC. Do kabiny asi vrazila skala z brala, okolo ktorého
sme prechadzali.”

V: ,Co spravime teraz? Ru$hovodié je v hlbokom bezvedomi
a ja vlak ovladat neviem.”

. ,Nevieme sa spojit s infolinkou Zeleznic?”

Vlakvedici Teleportakom podal svoju vysielacku.
,MO0Zzete to skisit. Ale kedZe ma vyhodilo zo systému,
frekvenciu na hovor so zZeleznicami budete musiet -———}

naladit manualne.” : "
Pokracuj
na Ulohu ¢&.2




|

ZASIFROVANA FREKVENCIA

Z PODKLADOV, KTORE DAL TELEPORTAKOM VLAKVEDUCI VYPLYNULO,
ZE FREKVENCIU NA SPOJENIE SO ZELEZNICAMI BUDE TVORIT
8 CISEL. TIE SU VSAK ZASIFROVANE.

o o O 1 2

— OxK | MxA|®xT| 0xJ |[#xU| 6xT

DO TABULKY S FREKVENCIOU NAJPRV ZAPISTE CO SA SKRYVA POD
SIFROU. PODUA JEJ ZAPISU VYPOCITAJTE FINALNE HODNOTY
FREKVENCIE.NA ROZLUSTENIE ZAPISU JEDNOTLIVYCH SIFIER

SI MOZETE POMOCT AJ POMOCKOU.

i |
E -
v Sifre: ¢ |} 9| d @] e« =

Coznamend: | o | g |l gla|3|1]9|2|T7]|5

©
O~

Sifra: Co_znamena: Frekvencia:

@ — 13 e

A —N g)(3=27 : Pokracuj [
_ ﬁ : na 3. kapitolu




TU ZELEZNICE

TELEPORTACI A VLAKVEDUCI KONECNE NALADILI FREKVENCIU
PRE SPOJENIE SO ZELEZNICAMI. Z VYSIELACGKY, KTORU V RUKE
DRZALA TANA, SA OZVAL ZENSKY HLAS:

,HALO HALO, TU
ZELEZNICE. GO CHCETE?*

vlakvedici ihned spustil: ,Dobry dei! Tu
vlakvedici v rychliku Cokoladovy keksik do
Popradu! Ru$iiovodi¢ je v bezvedomi a ovladaci
panel je rozbity! Nudzova brzda nefunguje.
Nevieme zastavit vlak!”

Z vysielaéky sa ozvalo: ,0lald. Tak to je
teda dost oSemetnd situdcia! Poclvajte ma
pozorne. Existuje uZz len jedna moznost, ako
vlak zastavit!”

Dvoji¢ky aj vedici pozorne poCuvali

a zapisovali si poznamky. Pred nimi stala
naro&na Uloha. Budd musiet na rozbitom
ovladacom paneli spravne prepojit kable,
aby zlo?ili zberace a vlak odpojili od
elektrickej siete.
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7 vysieladky: ,0lalaldda. Vyzera to tak, ze

T mate len necelych 10 min(t. Inak sa vlak na
z4krute za Kodicami vykolaji!”




L0V,

VYPOCITAJTE VYSLEDNU HODNOTU KABLOV VLAVO AJ VPRAVO.
AK JE VYSLEDNA HODNOTA KABLA VPRAVO DELITELNA VYSLEDNOU
HODNOTOU KABLA VLAVO, MOZETE ICH SPOJIT.

TYMTO SPOSOBOM POSPAJAJTE VSETKY KABLE.




NECNA!

VLAK ZASTAL NIEKDE V KUKURICNOM POLI, TESNE ZA
KOSICAMI. V POLI POBEHOVALI PSTROSY. ASI USLI
Z NEDALEKEJ FARMY.

o » ©® © ® © © D ) @D%%

Ru&tovodié sa v kabine zac¢al postupne

prebudzat.

,Uz sme v Poprade?” opytal sa, ked :
v kabine zbadal Tahu, ota a vlakveduceho.

4 v Vv .V L] me
Z rudhovodié. Nabrali s
,Ale kdeze, pan : -
meSkanie. Sme niekde v poli za Kosic '
povedala s Gsmevom na tvari Tana.

vtedy str&il cez dieru Vv skle do kabiny
hlavu jeden z pstrosov a zadal kvakat.

vau! Myslite, ze predkovia pstrosov su
” d
dinosaury?” opytal sa oto.

o ’ v . X . .

o° Herny dizajn: Simon Rabatin

UamlfaCTorv Graficky dizajn: Tomas Galajda
Narativny dizajn a produkcia: Jakub Zaludko

Jazykova korektlra: Ivana Cingelova
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