Vitajte v print-and-play adventire im aC'I'

STRYKO BING A TELEPORTACI CEZ BRANU V CASE ODPREVADILI
POSLEDNE DVE ZATULANE HISTORICKE OSOBNOSTI — CYRILA
A METODA.
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N - SPOKOJNE, , KONECNE SI MOZEM SKOCIT

PO SVOJU PENAZENKU A VRECKOVY
STROJ CASU. A POTOM UZ KONECNE
BRANU V CASE ZAVRIET.“

HNED AKO DOHOVORIL, RYBICKOU
SkoCIL DO BRANY V CASE.




0 5 MINUT NESKOR

PO PIATICH MINUTACH SA STRYKO BING VRATIL AJ SO SVOJOU PENAZENKOU
A VRECKOVYM STROJOM CASU. V MOMENTE, KED ISIEL SPOLU S TANOU A OTOM
BRANU CASU ZATVORIT, Z NEJ VYLETEL CLOVEK. NA CHRBTE MAL PRIPEVNENE

MECHANICKE KRIDLA, VDAKA KTORYM VEDEL LIETAT.

,TO JE PREDSA LIETAJUCI MNICH CYPRIAN!” ZAKRICALA TANA.

L, JUCHUUU!
FUNGOVALO TO!“

N
SB: ,Ajajaj. Vyzera to tak, Ze Cypridn pri naraze pos$kodil branu
v Case. Neviem ju zatvorit.”

0: ,Stryko? Asi sa nepotesis. Z brany prave vyleteli dalsSie
historické osobnosti!”

T. , S0 zase traja! vidim Jozefa Krénera a majstra Pavla
z Levoce. Toho tretieho nepoznam.”

0: ,To je predsa Andy Warhol!”

SB: ,Tu mate bodklady k hladaniu Krdnera, Warhola aj majstra
Pavla.”

0: ,vdaka, stryko! Ty sa postard$ o Cypridna? Vyzera, Ze si pri
naraze poranil hlavu.”

$B: ,Ano. A tieZ budem musiet opravit branu &asu. Nech ju mbdZeme _
konecne zavriet!” ;

. ,Tak teda ahoj a do prace!” Pokracuj
na Ulohu ¢.1




Y HEADA SA KRONER,
MAJSTER PAVOL A WARHOL!

KO

STRYKO BING VYSLAL TELEPORTAKOV NA VYCHODNE SLOViNjE
S MAPOU A TROMA PRACOVNYMI LISTAMI. VAS(:JU ULOH(; o
ZISTIT, V KTOROM BODE NA MAPE SA NACHADZA KAZDA

Z UNIKNUTYCH HISTORICKYCH OSOBNOSTI.

':.|\ AKU PRAGUVAT S PRACOVNYM LISTUM'?

@ @

PRACOVNOM LISTE, VYSKLADAJUTE CESTU KAZDEJ

1 PODLA INSTRUKCII V TEXTE, KTORY JE NA
" |z HISTORICKYCH 0SOBNOSTT.

POHYB HISTORICKYCH 0SOBNOSTT ST 0ZNACTE
2 DO MAPY.
n

V MAPE A V TEXTOCH NA PRACOVNYCH LISTOCH
CHYBAJU NAZvy — MIEST, RIEK, POHORT &1 NIZIN.

;j z;' NEZABUDNITE ICH DOPLNIT! J
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| JOZEFA KRONERA |

AKO PRVE ODOVZDAL / -
( STRYKO BING TELE TA '
i PORTAKOM PODKLA
IE JOZEFA KRONERA. POMOZTE IM HO S POMOCOU iLxNA
VYSTOPOVAT! =

) Jozef Kroner svoj pohyb po vychodnom slovensku zacal na
¢{sle 3. Na plti splavil rieku ———————- odtial sa vybral\y
) do najblizsieho bodu na juh od punajca. Bolo nim mesto E
Poprad — velké mesto leZziace na apati vysokych Tatier. %
© po kratkej prestavke V poprade dalej pokragoval do %
D) spisske] Novej Vsi. Ta ja na mape pIVvym bodom severne E
od rieky —————— R e S Po ceste zo -
) spidske] Novej Vsi sa zastavil na legendarnom Spisskom

______ obdivoval z neho na chvilu krasy prirody Spisa g
L) a jeho bohatd histériu s pamiatkami. :

® 2 hradu na Spisi sa vybral na vychod po rieke Hornad

a pokracoval cez vodnt nadrz —————- Cesta ho priviedla :
© a¥ do druhého najvatéieho mesta na slovensku — Kosic. Tu %
) si samozrejme nemohol nechat ujst kavicku v historicke] %

tasti mesta. Nevynechal ani navétevu kosicke] katedraly
i) sviatej Alzbety, kde pocas modlitby rozjimal nad jej

impozantnou architektirou. E
7 Ko&ic pokracoval dalej na sever, Cez drodné roviny %
[N | P — kotliny okolo rieky —————— , az do mesta %
predov. Presov je znamy nielen svojou bohatou historiou :
© a kultérnymi pamiatkami, ale aj tym, ze sa tam kedysi
ta¥ila __—. PO navéteve PreSova sa Kroner vydal na
severozdpad po rieke —————— okolo $ari¥skeho hradu. .
© To ho priviedlo ay do mesta SabinoVv. Aj ked Sabinov je E
mendie mesto, ako kralovské osidlenie ma svoje miesto .
® v historii nagej krajiny. v sabinovskom parku sa Kroner %
nadlho zahladel na sochu —————— A prave tam ho %
Teleportaci nasli!

LG
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TANA S OT '
OM SA AKO DRUHEHO ROZHODLI VYSTOPOVAT MAJSTRA

MAJSTRA PAVL

PAVLA. /
ANI JEHO PRESUNY PO VYCHODNOM SLOVENSKU
NEVYZERALI JEDNODUCHO. |

) Cesta Majstra Pavla ,atala v malebnych ————————=
_______ (¢islo 37 na mape) . Tieto vrchy sl zname svojou
® bohatou faunou a flérou. Z0O slanskych vrchov sa vybral na i
juhovychod k rieke Latorica, ktora tecie cez zeleneé é
4dolia a polia —————————————TT 77 niziny a vlieva sa H
© do nej rieka ——————— Neskdr sa spaja s riekou Ondava, E
&im vyustuju do rieky ——————- .
od Latorice pokraéoval Majster pavol priamo na severl o
® k zemplinske] Y{rave. Ta je velkou vodnou nadrfou. Ponuka .
mnozstvo rekreadénych aktivit, ako je plavba na lodi €i
® rybolov. odtial sa vybral na severozapad k mestu VranoVv -
_ nad Toplou, ktore sa nachadza priamo pri brehu rieky E
,,,,, a severovychodne o, vrchov.
7 Vranova nad Toplou pokracoval na severozapad k pohoxriu E
') gergov, proti toku rieky ————— . ktora tam prameni. Cergov :
je obklopeny zelenymi ————— a pontka nadherné vyhlady na &
® okolitd krajinu. Z Cergova sa vydal na severozapad,
takmer k hranici s polskom. Tam sa zastavil
© v historickom meste Stara rubovha, kde ho ohromil L
tamojsi zachovaly starolubovniansky ———— E
o Majster Pavol svoju cestu ukon&il na juh od Stare]j %
Lubovne, v malebnom meste Levoda. Ta je znama svojou :
®© zachovalou historickou architekturou a mestskym -
opevnenim. V Levoc¢i ho Teleportaci nadli v jeho stare] :
D) dielni, kde dokondoval svoje dalsie umelecké dielo. E
-
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ANDY WA I
NENAVé$;8;LVR:;INIKDY POCAS SVOJHO ZIVOTA SLOVENSKO
: PRETO SI PO VYL [ A
G : ETENI Z BRANY C
L,;EglADyu PRECHADZKU. TANI S OTOM TAK Nezogiiﬂ
INE, LEN NASLEDOVAT JEHO KROKY AZ DO o

Andy svoju cestu zacal Vv pohori

,,,,,,,, (¢islo 17
na mape), Cez ktoré prechadza dlhy
pokracoval na juh k mestu Gelnica, ktoré je zndme svojou
bohatou banskou historiou. Na vychod od Gelnice sa

nachadza vodna nadrz

______ 7 Braniska

Z Gelnice sa Andy presunul na vychod do mesta Trebisov,
ktoré sa nachadza v grodnej ——————————————""" nizine
pri rieke —————— 7 Trebisova sa vybral na severovychod
do blizkeho mesta Michalovce, ceZ ktoré preteka rieka
________ Michalovce sa tie? nachadzaju nedaleko velke]
vodnej nadrze &irava. V Michalovciach si Andy oddychol na
kavicke na Nnamesti slobody. Z Michaloviec sa presunul na
sever, k vodne] nAdrzi Domasa. Tej sa niekedy hovori aj
”Slovenské more” .

7 Domase sa presunul do Bardejova. Ten sa nachadza na
zapad od svidnika a na ‘toku rieky —————: Tu sa kochal
nad krasou starobylého mesta a jeho unikatnu
architektiru.

Na zaver svojej cesty zamieril smerom k Polsku, kde sa na
vychod od ondavskej vrchoviny dostal do Medzilaboriec.

v tomto meste si nemohol nev&imnut Mizeum Andyho warhola.
vosiel doi a zatal jeho navétevnikom davat prednasku

o svojej tvorbe. prave v tomto mizeu ho nasli
Teleportaci!

BARDEJOV

<




OZEF KRONER

AKO PRVEHO NASLI T ' =
ELEPORTACI JOZE .
ZAHLADEL OZEFA KRONERA. V SABI
NA SOCHU OSCARA A ZAMYSLENE SA NA Nu usm£¥?ﬂi SA

-]
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»TOTO SU MOJE POSTAVY.
KAZDA Z NICH, TO JE
KUS MOJHO ZIVOTA.“

JOZEF KRONER BOL VYZNAMNY SLOVENSKY HEREC. NARODIL SA
Vv ROKU 1924 V STASKOVE. JEHO OTEC BOL VASNIVY DIVADELNIK,
%0 OVPLYVNILO AJ JOZEFA A JEHO SURODENCOV. RODINA SA NESKOR

PRESTAHOVALA DO POVAZSKEJ BYSTRICE. pOTOM ZACAL KRONER
rozviJAT svoJ TALENT NIELEN NA DIVADELNEJ SCENE, ALE AJ
v SKOLE.

POCAS DRUHEJ SVETOVEJ VOJNY BOL KRONER VYSLANY NA NUTENE

PRACE V NEMECKU. PO VOJNE ZACAL PRACOVAT AKO ROBOTNIK, NO
7AROVEN SA VENOVAL oCHOTNICKEMU DIVADLU. KRONER ZACINAL

SVOJU PROFESIONALNU HERECKU KARIERU V ARMADNOM DIVADLE
Vv MARTINE. NESKOR POSOBIL V CINOHRE SND V BRATISLAVE.

S0 SVOJIM HERECKYM TALENTOM SA PRESADIL AJ V TELEVIZNYCH
FILMOCH A SERIALOCH. JEHO VYNIMOGNY HERECKY PREJAV
A scHOPNOST VTIAHNUT DIVAKA DO DEJA HO UROBILI JEDNYM 1924 - 1998
; NAJOBLUBENEJSICH HERCOV VTEDAJSEJ DOBY. JOZEF KRONER SA
STAL MIMORIADNE SLAVNYM PO SVOJEJ ULOHE VO FILME ,,OBCHOD NA
KORZE“ Z ROKU 1965. ZA VYKON V TOMTO FILME 7iSKAL CENU
OSCAR. FILM BOL NATOSENY V MESTE SABINOV A JEHO okoLt, CO

PRIDAVA NA VYNIMOCNOSTI KRONEROVHO priNOSU PRE SLOVENSKU

FILMOVU TVORBU.
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2 KDE SOM SA NARODIL?
(]

V AKOM DIVADL
, E SOM ZAC
:’. KARIERU? CAL SVOJU PROFESIONALNU
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MAJSTER PAVOL Z LEVOCE

AKO DR S TA
UHEHO NASLI TELEPORTACI MAJSTRA PAVLA. V LEvOC
DOKONCOVAL SVOJE REZBARSKE DIELA. :

~NEVIEME TEN OLTAR
uroBIT ESTE vy8§iz~

MAJSTER PAVOL Z LEVOCE BOL VYZNAMNYM REZBAROM A SOCHAROM,
KTORY SVOJOU PRACOU OBOHATIL NAJMA LEVOCU A CeLU oBLAST
spISA. NARODIL SA PRIBLIZNE MEDZI ROKMI 1465 A 1470 A ZOMREL
MEDZI ROKMI 1537 A 1542. PO ROKU 1500 SA USADIL V LEVOCT,
KDE SI ZALOZIL DIELNU A POSOBIL AKO REZBAR A PRAVDEPODOBNE
AJ MALIAR. JEHO DIELA NESU VYRAZNE NESKOROGOTICKE

A RENESANCNE CRTY.

MAJSTER PAVOL SA PRESLAVIL NAJMA VYTVORENiM NAJVYSSIEHO
DREVENEHO OLTARA NA SVETE. TEN SA NACHADZA V LEVOCSKEJ
BAZILIKE SV. JAKUBA. SO SVOJIMI SPOLUPRACOVNIKMI PRACOVAL
VELA A HORLIVO. AJ PRETO SA Z JEHO TVORBY DODNES ZACHOVALO

VELKE MNOZSTVO DIEL, KTORE VZNIKLI NA VYCHODNOM A STREDNOM
SLOVENSKU. JEHO PRACE ZDOBIA NIELEN Levolu, ALE AJ DALSIE
MESTA AKO SABINOV, BANSKA BYSTRICA ALEBO KEZMAROK . asi 1465 - 1542

vDAKA SVOJMU TALENTU A VYTRVALOSTI SA MAJSTER PAVOL STAL
REZBARSKOU AUTORITOU V LEVOCI. JEHO DIELA Sy DOKAZOM ROZVOJA E¥E

o

LEVOCSKEHO REGIONU POCAS JEHO $TVOTA. MAJSTER PAVOL BOL

SPOLOCENSKY VYZNAMNOU 0soBNOSTOU. POTVRDZUJE TO AJ JEHO

CLENSTVO V LEVOCSKEJ MESTSKEJ RADE A prisLudNOST K ZNAMYM

CIRKEVNYM SPOLOGENSTVAM.

OTAZKY MAJSTRA PAVLA Z LEVOGE:

NA SVETE, KTORY SOM VYTVORIL?

r S S
z-

AKOSI SOM NA TO ZABUDOL.

' YCH MES =
zl- PRACOVAL? TACH OKREM LEVOCE SOM

J




AKO TRE A
’ MEDZIL;;ii?O NAéL;’TELEPORTACI ANDYHO WARHOLA. V MUZE
CIACH NAVSTEVNIKOM NADSENE VYSVETtdﬁAL ZM .
SVOJICH DIEL. o

e ® ® T

ANDY WARHOL SA NARODIL 6. AUGUSTA 1928 V PITTSBURGHU

»V BUDUCNOSTI BUDE
KAZDY NA 15 MINUT
SLAVNY. AJ VY!“

e ® ® © e ® @
Vv AMERICKOM &TATE PENSYLVANIA. JEHO RODICIA POCHADZALI

7 RAKUSKO-UHORSKA, Z RUSTNSKEJ DEDINY MIKOVA PRI
MEDZILABORCIACH. UMELECKY TALENT SA UNHO PREJAVIL, KED
$TUDOVAL PRIEMYSELNE UMENIE NA CARNEGIEHO TECHNOLOGICKOM

INSTITUTE.

v 60. ROKOCH MINULEHO STOROSIA ZACAL S IKONICKYMI MALBAMI

SLAVNYCH AMERICKYCH 0s0B A VYROBKOV. MEDZI NE PATRIA SERIE
DIEL ZACHYTAVAJUCICH HERECKU HVIEZDU MARILYN MONROE,
pLECHOVKY CAMPBELLOVEJ POLIEVKY, FLASE COCA-COLY A BALSIE.
JEHO DIELA MALI VELMI $PECIFICKY A NA POHLAD JEDNODUCHY
&TYL. TENTO VYTVARNY STYL SA NAZYVA POP ART.

ANDY WARHOL SVOJE DIELA TVORIL PREVAZNE V AMERICKOM MESTE NEW Andy Warhol
YORK. PRAVE TAM ZALOZIL UMELECKU KOMUNITU A &TUDIO, KTORE SA 1928 - 1987

NAZYVALO , THE FACTORY* (PO SLOVENSKY L TOVAREN*). V &TUDIU
ZAMESTNAVAL A USMERNOVAL ,,UMELECKYCH PRACOVNIKOV” . SPLOCNE
VYTVORILI OBROVSKE MNOZSTVO SVETOZNAMYCH DIEL POP ARTU.

NA JEHO POCEST MU JE V MEDZILABORCIACH VENOVENE MUZEUM.

G 6 6 @ 6 @

B & 6 6

o VA | NAVSTIVIL SoM vo
; . : | vo
5 . ﬂ | 1. BEC NIEKEDY SLOVENSKO?

svoJE $TUDIO
V NEW YORKU SO
e : M MILOV
: 2- VIETE, AKO SA VOLA? A

AKE SLAVNE AME

RICKE OSOBNO :
MAL STI A VYRO X
E’_ LOVAT V 60. ROKOCH 20. STOROCIA? o SRR




V DOLINACH! .-

PO DLHYCH HODINACH TELEPORTOVANIA PO SLOVENSKU
ODPREVADILI TELEPORTACI SPAT DO MINULOSTI AJ ANDYHO
WARHOLA. A SAMOZREJME AJ ZOTAVENEHO MNICHA CYPRIANA.
 SPOLU SO STRYKOM BINGOM STALI PRED BRANOU V CASE:

A ZADUMANE NA NU HUADELI.

0: Na &o teraz &akame? 7zadinam by® hladny.

T. Ja pozadujem a cakam na viac prilezitosti

pre Zenske osobnosti vo verejnom ¥ivote.

stryko, ty &akas na ¢o?

SB: Neviem. Na zaver tejto &lamastiky by som
prijal nieco slavnostné. Pesnicku?

vtom sa z brany &asu vynorila hlava Karola

Duchofa, ktory zacal spievat.

Hned po tom, ¢o karol Duchofi dospieval,

stryko Bing branu v gase zatvoril.

gamifacforv Narativny dizajn a produkcia:

J

Herny dizajn: $imon Rabatin
Graficky dizajn: Tomas Galajda

Jakub Zaludko a Lubica Tapajova
Jazykova korektira: Ivana Cingelova

MINISTERSTVO

SKOLSTVA, VYSKUMU,
VYVOJA A MLADEZE
SLOVENSKE| REPUBLIKY

Viac vzdeldvacich hier najdete na
waw.gamifactory.eu

Vydalo Impact Games v roku 2024 tu najdete

spravne
odpovede

-
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Rieka, jazero,
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Q Les % Tazba rudy @ Mesto/obec




