Vitajte v print-and-play adventuire

HURA! TANA A OTO SA S POMOCOU NABITEHO TELEPORTU KONEGNE PRESUNULI
Z MARSU NA MARSONOVU ULICU. HNED PO TELEPORTACII ICH ROZBOLELA HLAVA
TO SA STAVA, KED CLOVEK V PRIEBEHU NIEKOUKYCH HODIN ABSOLVUJE
TELEPORTACIU ZO ZEME NA MARS A NASPAT.

HNED AKO SA Z TELEPORTACIE DALI

AKO-TAK DOKOPY, SA IM PRED OCAMI
ZJAVILA ZNAMA TVAR. KAPITAN HORVATH.

BOL ZADYCHANY, ROZTRZITY A VYZERAL, ZE
MU O MINUTU VYPADAJU VSETKY VLASY.

KH: Uz som myslel e nepridete. Kde ste boli tak dlho? Na

Marse?
0: No, asi nam neuverite, pan kapitan, ale..
T Ano, boli sme Marse!
KH: Ach, tato dnesna mladez.
T Gen Alfa k vasim sluzbam!
0: Ako vam mdzeme pomoct, pan kapitan?
KH: ved sa na to pozrite! Celd policajnd stanica je

, .y . .  oto
pografitované! osobne nemam nié¢ proti grafitom. Ale tie
s strasné!

T sdhlasim, vyzerajd fakt hrozne.

0: Tak?e potrebujeme tohto neschopneho sprejera najst co
najskoér. Tak podme na to!
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0TO, TANA A KAPITAN HORVATH SA PRECHADZALIVPO MIES;EAC
PO CHVfLI VYTIAHOL KAPITAN HORVATH NIECO Z VRE 5

,SKORO SOM ZABUDOL. NASLI SME TU
TENTO POZNAMKOVY BLOK. ZJAVNE
PATRIL PACHATELOVI.”

: Vyzera to tak, e grafity vam na policajnd stanicu
nasprejoval robot.

KH: Robot? A to mas$ odkial?

0: Nevidite, pan kapit4n? Na poznamkovom bloku s zapisané
programatorské prikazy pre robota!

KH: uaj, ahaaaa: Ja som myslel, ¥e s( to piskvorky.

@ o Nie, nie, na$ sprejer frajer si nespinil ruky a na
grafitovanie pou¥il robota.

T: Aha, pozrite sa na tie grafity. Nepride vam na nich
® nieco zvlastne? Ako keby ani jedno z diel nebolo
nasprejované tak, ako ho autor zamy§lal.

@ 0 asi mas pravdu. Mali by sme zistit, &i je to naozaj tak.
MoZno sa nam potom ukaSe dalsSia stopa!

POLICIA

A
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DE SA STALA CHY]

JA?

POMOZ TELEPORTAKOM zISTIT, CI SU NAOZAJ VSETKY TRI DIELA NASPREJOVANE
NESPRAVNE. NASLEDNE ZISTI, KDE SPRAVIL ROBOT PRI ICH TVORBE CHYBY.

NA STENE SU TRI NEPODARENE GRAFITY. NA PAPIERI JE PROGRAM, PODUA KTOREHO
'MAL ROBOT GRAFITY VYTVORIT. PRE KAZDY GRAFIT SA PRAVE JEDEN PRIKAZ
NEVYKONAL. ZISTITE KTORY A DO RAMCEKA DOLE NAKRESLITE SPRAVNY OBRAZOK.

prikazy: B

Robot sa pohne
dopredu,
zanechavajlc za
sebou ¢iaru.

Robot sa
oto¢i doprava

Robot sa
oto¢i dolava

Robot niekolkokrat
zopakuje vsetky
prikazy
v zatvorkach.

Robot
farbu,

kresli.

o®e 4‘

zmeni
ktorou

E!ﬂiﬂﬂﬁﬁﬂ!l

ROBOT ZACINA VZDY V LAVOM
DOLNOM ROHU OTOCENY HORE.

Sem zakreslil§




2. kapitola

AKI-BAKI-KAK

KAPITAN HORVATH NERVOZNE DIRIGOVAL SVOJICH ASISTENTOV —
TRUHLIKA A FLAUTU: ,PROSIM, OBLEPTE MIESTO CINU PASKOU,
NECH SA TU LEN TAK NEPRECHADZAJU LUDIA SO PSAMI!“

PO CHVILI PRISIEL zA TELEPORTAKMI: O

,TAK C0? MATE NEJAKY

J

NAPAD?#
T ve to tak, ako som povedala v predoslej kapitole! Grafity
fakt vytvoril robot. A v ka¥dom pokuse nejaky prikaz
Q vynechal. Myslim si, %e robotovi dochadzala baterka.
KH: To znamena?
0_ AV ’ .
: To mozg znamenat len jedno, péan kapitéan. Ze sprejer frajer
SO0 svojim robotom odtialto i$li smerom k najblizsej
nabijacej stanici. Asi.
KH: To.by davalo zmysel. Ak tam péachatela nenajdeme, urdite
najdeme aspoil nejakl stopu!

TELEPORTACI A KAPITAN HORVATH SA POCTIVYM SPRINTOM
ROZBEHLI SMEROM K NAJBLIZSEJ NABIJACEJ STANICI. NETRVALO
DLHO (PRIBLIZNE 12 MINUT) A BOLI PRI NEJ.

KH: Aha, farba je e$te &erstva! Pachatel je nablizku!

B ‘ib

. % T Ale &o tento grafit znamena?

ﬁ 0: Vyzera to ako iba také haki-baki-kaki.
| KH: Haki-nebaki, toto uZz je vandalizmus!

\ 0: Aha! Nafiel som daldi papier s programom pre robota!

x T Pravidlo sa potvrdzuje. Grafit robil opat robot.

A opat pri tom robil chyby. Oto! Mame nov( Ulohu!

0: Tak podme flexit!
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TELEPORTACI SA OPAT POZERAJU NA TRI NEPODARENE GRAFITY NASPREJOVANE NA STENE.

NA PAPIERI JE PROGRAM, PODLA KTOREHO MAL ROBOT GRAFIT VYTVORIT. PRE OBA
NEPODARENE GRAFITY URCITE, KTORY PRIKAZ PROGRAMU SA NEVYKONAL. DO RAMCEKA DOLE
NAKRESLITE SPRAVNY OBRAZOK. POZOR! TENTOKRAT SI SPREJER FRAJER PREDPROGRAMOVAL

NIEKOLKO [HoloII NI SN V4Ael, KTORE DALEJ POUZIVA VO SVOJICH PROGRAMOCH

(V RAMCI POMOCNYCH PRIKAZOV SA VSETKO VYKONALO SPRAVNE).

bvysvetlivka: BR

A ALY Al AK VIEME, ZE NE,JAKl'J SERIU
PRIKAZOV BUDEME POTREBOVAT VIACKRAT, MOZEME JU
,ZABALIT# DO POMOCNEHO PRIKAZU. TYM USETRIME
MNOHO MIESTA! (NAPRIKLAD KED CHCEME NAKRESLIT
SCHODY, MOZEME SI NAJPRV SPRAVIT POMOCNY PRIKAZ
SCHOD: (DOPREDU) (DOPRAVA) (DOPREDU) (DOLAVA)
A NASLEDNE NAPISAT PROGRAM OPAKUJ4 (SCHOD)).

Program na papieri,

prikazy:

Prikaz:

Co prikaz znamena:

CHOD
VIAVO

(@)

CHOD
V PRAVO

(P

VEIA

DDEOEE®

ktory nasli Teleportéci

pri nabijacej stanici:

Vynechany
prikaz:

Vynechany
prikaz:

B Nepodarené grafity:

Spravny obazok: :




3. kapitola

,VED TO VYZERA AKO..” TANA SA ZACUDOVANE DIVALA NA
ZREKONSTRUOVANE GRAFITY NA OTOVOM PAPIERI. ,... NAS
MIESTNY HRAD!“ DOPLNIL JU KAPITAN HORVATH.

Q-

T: Frajer sprejer nam zanechava stopy?
0: Asi chce, aby sme ho nasledovali na hrad.
T: MoZno to ani nie je vandal, iba nas chce
varovat!
KH: ved stagilo, aby nam zavolal na stanicu.
Do jedného roka by sme sa mu uréite
venovali!

,PODME, MOZNO PRIDEME K HRADU SKOR AKO ON!“
NAVRHOL OTO NADSENE A HNED ZACAL ZADAVAT ADRESU
HRADU DO TELEPORTU. KAPITAN HORVATH ROVNAKO
'NADSENE NEVYZERAL. DOBRE VEDEL, ZE MU BUDE ZLE

0D ZALUDKA.. '

Pokracuj
na Glohu ¢.3




B oha

APIEROVi SPREJERI

SPREJEROVI PRI UTEKU NA HRAD OPAT Z RUK VYPADOL PAPIER. TELEPORTACI
S KAPITANOM HORVATHOM NA NOM ZNOVU NASLI PROGRAM. KEDZE PODUA TOHTO PROGRAMU
SPREJER FRAJER UZ GRAFIT NESTIHOL NASPREJOVAT, TANA S OTOM ICH SKUSILI
: NAKRESLIT NA PAPIER. URCITE JE TO DALSIA STOPA!

Program, ktory sprejerovi vypadol:

LOCOREMEORFERE®

po [INERIEER IR PODIA SPREJEROVHO PROGRAMU pomocné prikazy:

 NAKRESLITE GRAFIT, KTORY SPREJER SO SVOJim 3| prikaz: Co prikaz znamend:

ROBOTOM UZ NESTIHOL VYTVORIT. AJ TENTOKRAT SI

SPREJER PREDPROGRAMOVAL NIEKOUKO PRIKAZOV. @ 3X ¥
00 [YNETYCIAYE NAKRESLITE GRAFIT PO TOM .
' : >
CO Z PROGRAMU ODSTRANITE JEDEN LUBOVOLNY = i n 2T

PRIKAZ. POROVNAJTE SVOJE VYTVORY SO
SPOLUZIAKMI A SLEDUJTE, AKO VELMI SA ZMENI

: *__(/*\\& VYSLEDNY. GRAFIT!

4 ROBOT ZACINA V LAVOM DOLNOM ROHU OTOCENY DOPRAVA.

©




3. kapitola

UZ TESNE PRED DOKRESLENfM GRAFITU, KTOREHO PROGRAM
VYPADOL SPREJEROVI PRI UTEKU NA HRAD, BOLO TELEPORTAKOM
JASNE, ZE IDE O SOCHU BEZHLAVEHO RYTIERA. PO TELEPORTACII
NA HRAD SA SPOLU S KAPITANOM HORVATHOM HNED ROZBEHLI NA

NADVORIE HRADU, KDE SA SOCHA NACHADZA.

TANA, OTO A VZAPATE ZA NIMI AJ ZADYCHANY
HORVATH PRIBEHLI NA NADVORIE PRAVE VCAS.
VSETKYM TROM NARAZ PADLA SANKA. PO PRVY
RAZ TOTIZ SPREJEROVI FRAJEROVI HUADELI
TVAROU V TVAR. VO VZDUCHU VISELA OTAZKA:
. BOL SPREJER VOBEC CLOVEK?

OBLOHE SA ZJAVILO NIECO
0ZAJ NECAKANE. ..




