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VITAJTE

Na najpopularnejsej socialnej sieti sucasnosti — Duckface. Pbvodne vzneSeny zamer spdjat udi sa majitelom Duckface
trochu vymkol spod kontroly po tom, ako ludom umoznil umiestiovanie platenej reklamy na svojich profiloch. Ked' si
pouzivatelia uvedomili, Ze na svojich fanusikoch mo6zu zarobit peniaze, zacali vo velkom vytvarat a zdielat obsah len
preto, aby na svojich profiloch vyprodukovali ¢o najvacsiu aktivitu a prilakali tak ¢o najviac followerov.

Spociatku sa zdalo, Ze su vSetci Stastni. Zisky Duckface raketovo vzrastli a zrodil sa novy fenomén influencerov. Ludia
sa citili ako sucast niecoho velkého. Komunita. Mohli zdiel'at ¢okolvek, ¢o im behalo po rozume a spojit sa s ostatnymi,
ktori zdiel'ali rovnaké nazory.

Vyzeralo to celé ako online verzia raja.
Neraz sa ukazalo, Ze zdanie klame. Udalosti z minulého mesiaca to len potvrdili.

Po tom, ¢o jeden z najsledovanejsich pouzivatelov WEnom zverejnil informacie o miestnom obchode so sladkostami, v
ktorého suteréne udajne tdajne mucia malych kralikov, sa tam jeho followeri vlamali s imyslom zachranit roztomilé
chudatka. Nasli len zasoby lizaniek, no ziadne kraliky. To ich rozzurilo a znicili cely obchod.

Tieto udalosti viedlik zvySenej opatrnosti pri zdielani obsahu a sledovani stranok i ludi na Duckface. Niektori sa vSak
rozhodli, Ze pocet followerov (a zisky) su dolezitejsie.

Do ktorej skupiny patris ty?
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HRA OBSAHUJE

Novinky Followeri Akcné karty Udalosti
= 10 Kariet Noviniek ® 5 Followerov ® 10 Fact Check ® 1 Oklamani robotmi
® 10 Kariet Noviniek ® 5 Followerov B 4 Zastavsa B 1 Uz nikto nevie,
a premyslaj ¢o ma robit

®E 10 Kariet Noviniek ® 5 @ Followerov

B 4 Strata priazne ® 1 Budicek
® 10 @ Kariet Noviniek ®m 5 @ Followerov

® 4 Rodinaapriatelia ® 1 Cena pre tvorcov obsahu
® 6 kombo Kariet Noviniek ® 6 Followerov

B 2 Hlas rozumu ® 1 Novy verejny diskurz

B 6 Kombo Followerov
B 16 Originalny obsah B 1 To uZsu vcCerajSie spravy

B 4 Uzziadne hoaxy

m 4 LepSiobsahinde

S ©

10 Obojstrannych zeténov 40 Zeténov 1 Zetén
Hoax /Fakt Doveryhodnosti Aktivheho hraca

0 CO V HRE IDE

Hraci sa dostavaju do role pouzivatelov socialnej siete Duckface. Zdielaju Novinky alebo vytvaraju vlastny Originalny
obsah s cielom ziskat ¢o najviac Followerov.

Davajte si vSak pozor na to, ¢o zdielate! Zdielanie informacii, ktoré nie su pravdivé, méze znizit vasu Déveryhodnost a
nasledne aj pocet vasich Followerov. Kto by predsa chcel sledovat niekoho, kto ho zavadza, vsak?

B Hra je optimalne urCena pre 3 - 4 hracov.

m Ciel hraca: Ziskaj do konca hry ¢o najviac Followerov a udrz si pri tom ¢o najvacsiu Déveryhodnost.

® Hraci maju Doveryhodnosti (zakladna hodnota 4), ktoré su ovplyviiované (+/-) roznymi hernymi ¢innostami. Sleduj
svoju Déveryhodnost pomocou zZeténov Q Déveryhodnosti.

m  PRIEBEH HRY: Hraci sa snazia ziskat Followerov zdielanim Noviniek alebo vytvaranim Originalneho obsahu s témami,
ktoré zaujimaju jednotlivych Followerov, pricom sa snazia udrzat si o najvyssiu Déveryhodnost. Hraci menia priebeh
hry a ovplyvnuju ostatnych hracov pomocou Akcnych kariet a kariet Udalosti.

B Pamataj: Je to iba hra. Cielom nie je Gtocit na niekoho svetonazor alebo si z neho robit srandu.
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ANATOM

IA KARIET

Karty Noviniek
l . - ~ ’ v ~ -, -, ” .
droi (@ wwwerwaesenccov ) [@)]4- Téma Hlavna zlozka hry, ktoru hraci pouzivaju na ziskavanie
Zdroj [ L ) SHEEPLE bymeproper+— AuUtor Followerov. Novinky mézu byt bud' Fakt alebo Hoax.
Téma Novinky:
— Obrazok B3] zdravie
Zazracna kombindcia citronu a sody é Veda
- | bikarbony je 10 000-krat silnejsSia
Nadpls ako chemoterapia! Spoloénost’
Kombinacia vitaminu C a limonoidov, ktoré su
obsiahnuté v citrénoch, so sédou bikarbénou, .
zvysi hodnotu Ph v tele z (nezdravej) kyslej Krétky text Geopolltlka
na (zdrava) zasaditu a tymto procesom S -
priamo ovplyvni rakovinové bunky. NOVInky
| -
Karty Followerov
Followeri su klticovym ,zdrojom*, ktory sa hrac snazi ziskat pocas hry. Ak chcu

Marta

Zéujem o tému: (E3] ZDRAVIE
Prah déveryhodnosti: 6 @

D

Jarmila

Zaujem o tému: E VEDA
Prah déveryhodnosti: 7 @

Kristian

Zaujem o tému: [@) spoLoéNosT
Prah déveryhodnosti: 5 @

Katka

Zaujem o tému: [B) GEOPOLITIKA
Prah déveryhodnosti: 4 @

—_— e~
L] L]

—

Michal

Prah déveryhodnosti:

Zaujem o tému: +

hraci ziskat Followerov, musia zdiel'at Novinky alebo vytvarat Originalny obsah
na tému, ktora je relevantna pre zaujmy Followerov.

B Zaujem o tému - Followera ziska hrac s najvacsim poctom zdielanych

Noviniek a Originalneho obsahu s témou, ktora zaujima konkrétneho
Followera. Ak d6jde k remize medzi dvoma alebo viacerymi hracmi, Follower
ide k hracovi s vyssou Déveryhodnostou.

Prah déveryhodnosti - Ak je Déveryhodnost hraca nizsia ako tato hodnota,
Follower nebude followovat daného hraca, aj ked je splnena podmienka

témy.

Kombo Followeri

Specialny typ Followera so
zaujmom o viac ako jednu
tému. Followuje hraca, ktory
ma najvyssi kombinovany

50
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pocet zdielanych Noviniek a
Originalneho obsahu z tém,
ktoré Followera zaujimaju.

Specialni Followeri

Specialny typ Followera. Kazdy
z tychto Followerov ma odlisné
podmienky, ktoré je potrebné
splnit. Nemaju osobitny
zaujem o ziadnu z tém ani
hranicu Déveryhodnosti.

Viktoria

Followuje hrac¢a s najvy$sim
poctom Originalneho obhsahu.
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Akcné karty

Hraci si tieto karty tahaju z balicka Akcnych kariet na zaciatku svojho kola. Hraci ostatnym hracom neukazuju Akcné
karty, ktoré maju v ruke. Tieto karty ovplyviuju hru urcitym spésobom, ktory je vysvetleny na samotnej karte. Hned, ako
sa ich efekt vyriesi, ulozia sa na odhadzovaciu kopku, ktora sa nachadza vedla balicka Akcnych kariet. Pocas svojho
kola mézu hraci pouzit tolko Akénych kariet, kolko chcu.

V pripade, Ze v balicku uz nezostali Ziadne Akcné karty, vSetky uz pouZzité Akcné karty (tie na odhadzovacej kopke) sa
zamie$aju a vytvoria novu kopku.

FACT CHECK

Vyber Novinku zdielant inym hraéom
o ktorej si myslis, ze je to hoax.

STRATA PRIAZNE

Prezentoval si pomerne presvedcivé argumenty
o inom hraGovi, So viedlo feho Followerov
ke prehodnotenfu niekefkyeh veci.

ZASTAV SA A PREMYSLAJ RODINA A PRIATELIA HLAS ROZUMU

Q Tvoja mama
s

Tvoja rodina a priatella tl cheell vyjadrit Ked rozpravas, fudia pocuvai.
Gall ta followoval. o
podporu a zaallta followovat Tito kartu mozes zahrat jedine vtedy, ak na

Skontroluj spravnu odpoved v pravidlach.
Pokial si mal pravdu, umiestni na danu
kartu Hoax Zet6n. Hrag, ktory zdielal Hoax,
straca 2(Qa ty 1§ ziskaves. V opaénom
pripade umiestni na dani kartu Fakt Zeton.

Vyber hraéa, ktory ma Qulebu menej.
Tento hra¢ nahodne vyberie jedného zo
svojich Followerov a zamiesa ho spat do
balicka Followerov.

Potiahni si 2 Akéné karty. Potom
odhod' 1 Akéndi kartu z tvojej ruky.

Ked' zahré3 tuto kartu, umiestni ju medzi
svojich Followerov (pred seba).

Této karta sa pocita ako 1(Z1)Follower
a ostava s tebou do konca hry.

Fiadnej 2 tvojich Noviniek nieje umiestneny.
Hoax Zetén a mas aspoi 5.
Odkry vichn( Kartu z balitka Followerov
& okamZite ju umiestni medzi tvojich
Followerov (pred seba).

ORIGINALNY OBSAH  ®

PRISPEVOK O GEOPOLITIKE

Zaujala ta téma, dokladne 1 fu preskirmal
‘anapisal 0 nc] svof viastny prspevok.
Tato karta je Novinka o [©3) a ked ju
zahrés, umiestni ju medzi svoje zdielané
Novinky.

Ziskavas 149 .

ORIGINALNY OBSAH ()

PRISPEVOK O ZDRAVI

Zaufala ta téma, dokladne s! fu preskimal
anapisal sl 0 nej svof viastny prispevok.
Tto karta je Novinka o [£3] a ked ju
zahras, umiestni ju medzi svoje zdielané
Novinky.

Ziskavas 1@ .

ORIGINALNY OBSAH &

ORIGINALNY OBSAH ©

Karty Originalneho Obsahu

Specialny typ Akénej karty. Pomocou tejto karty hra¢ vytvara Originalny obsah na
konkrétnu tému.

B Ked hrac zahra tuto kartu, okamzite sa umiestni medzi zdielané Novinky
daného hraca (pred hraca) a po zvysok hry sa s nou zaobchadza ako s
Novinkou na tému danej karty.

PRISPEVOK O VEDE [PRISPEVOK O SPOLOCNOSTI

® Na rozdiel od beznych kariet Noviniek, karty Originalneho obsahu nikdy nie su
hoaxy (pretoze hrac¢ predtym, ako ich zverejnil, tito tému podrobne
preskumal).

Zaujala ta téma, dokladne si u preskimal
‘amapisal sl 0 nef svof viastny prispevok.

Zaujala ta téme, dokladne sifu preskimal
anapisal s 0 nef svoj viastny prispevok.

oot oo Bt Tt vk B m  Hra¢ moze pocas svojho kola zahrat iba 1 kartu Originalneho obsahu.
zahrs, umiestni ju medzi svoje zdielané zahras, umiestni ju medzi svoje zdiefané
zk:::&:yg zl.:mxl:yb .

(Mzes

Karty Udalosti

Kazdé kolo Aktivny hrac¢ odkryje jednu kartu Udalosti a spolo¢ne so vSetkymi
hracmi ju vyhodnotia. Po vyrieSeni jej efektu odstrante kartu z hry (napr. vlozte
ju spéat do obalu hry).

OKLAMANi ROBOTMI

Tip
V pripade, ze mate zaujem o lahsiu a kratSiu hru, mézete balicek kariet
e e Udalosti uplne vynechat a hrat bez neho.
nahodnych znakov (napr. “1m2t3g4”),

napisala umela inteligencia.

Kazdy hrag, ktory takéto Novinky zdielal,
straca14g.

print & play verzia 4
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PRIPRAVA A ZACIATOK HRY

AKO HRAT HRU

Kazdé kolo ma rovnaku postupnost krokov, ktoré st uvedené nizsie.

1

ZamieSajte vSetky karty Noviniek, Followerov, Akcné karty
a karty Udalosti, vytvorte z nich samostané balicky a
polozte ich na stol ako na obrazku.

Nechaijte trochu priestoru vedla balicka Akcnych kariet Followeri vdalosti
na odhadzovaciu képku.

Kazdy hrac dostane 4 zetény ° Doveryhodnosti.

Hrag, ktory nieco zdielal na svojich socialnych sietach Novinky Akéné karty || | O%Fedzoraca
naposledy, ide ako prvy (dostane Zeton Aktivneho hraca).
Ostatni hraci nasleduju v smere hodinovych ruciciek.

Potom, poc¢ntc aktivnym hracom, kazdy hrac taha
2 Akcné karty.

Teraz ste pripraveni hrat!

STRUKTURA KOLA

Tahajte Akcné karty

Tahajte Akéné karty
Na zaciatku kazdého kola si kazdy hrac potiahne Akcni kartu z
balicka Akcnych kariet.

Zahrajte Akcné karty
Odkryte karty Noviniek

) B Zdielajte karty Noviniek
Zahrajte Akcné karty

Kazdy hrac pouzije tolko Akénych kariet, kolko chce. Ako prvy ide
Aktivny hrac, a po nom dalsi hraci v smere hodinovych ruciciek.

Odkryte karty Followerov
Ziskajte Followerov

Odkryte karty Noviniek

Z hornej Casti balicka Noviniek sa odkryje pocet kariet Noviniek
rovnajuci sa poctu hracov. Ak hraju 3 hraci, odkryjud sa v tomto kole
vzdy 3 karty noviniek. V pripade 4 hracov su to 4 karty.

Odkryte a vyrieste kartu Udalosti

0 N & g A~ WON =

Posunte zeton Aktivheho hraca

Zdielajte karty Noviniek

Pocnuc Aktivnym hracom si kazdy hra¢ méze vybrat jednu z odkrytych kariet Noviniek a ,zdielat” ju tak, Ze ju
vezme a umiestni do svojej oblasti zdielanych Noviniek (pred seba). Pokial sa hracovi nepaci ziadna z odkrytych
kariet Noviniek, nemusi zdielat ziadnu z nich. Karty Noviniek, ktoré nezdielal Ziadny hrac, zostavaju odkryté vedla
balicka kariet Noviniek a m6zu byt zdielané pocas neskorsich kol.

Odkryte karty Followerov
Z hornej Casti balicka Followerov sa odkryje pocet kariet Followerov rovnajuci sa poctu hracov. Ak hraju 3 hraci,
odkryju sa v tomto kole vzdy 3 karty Followerov. V pripade 4 hracov su to 4 karty.

Ziskajte Followerov
Kazdy hra¢ skontroluje &i spliia podmienku témy zaujmu, prah déveryhodnosti alebo $pecialnej podmienky pre
niektorého z odkrytych Followerov. Ak ano, ,ziskava“ daného Followera, vezme ho a umiestni pred seba.

print & play verzia
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m Ak Ziadny z hracov nespliia podmienky konkrétneho Followera, Follower zostéva nepresvedéeny a odkryty
vedla balicka Followerov.

m Ak podmienky konkrétneho Followera spiha viacero hracov (viac hra¢ov ma rovnaké mnozstvo zdielanych
Noviniek, ktoré sa tykaju témy, o ktoru sa Follower zaujima a ich Déveryhodnost je vysSia ako prah
Doveryhodnosti), Follower followuje hraca s vysSou Doveryhodnostou. Ak je vysledok stale nerozhodny,
Follower zostava nepresvedceny a odkryty vedla balicka Followerov.

7 Odkryte a vyrieste kartu Udalosti
Aktivny hrac odkryje kartu Udalosti z balicka kariet Udalosti a vSetci hraéi spolo¢ne okamzite vyriesia jej efekt.
Ak hrate bez balicka kariet Udalosti, tento krok ignorujte.

8 Posunte Zeton Aktivheho hraca dalej a zacnite nové kolo
Aktivny hraé odovzda Zeton Aktivneho hraca dalsSiemu hracovi (v smere hodinovych ruciciek) a zacne sa nové kolo.

KONIEC HRY

Hra 3 hracov Hra 4 hracov

Hra kon¢i po 9 kolach. Hra kon¢i po 8 kolach.

O Inymi slovami, ked kazdy hra¢ mal zetén Aktivheho O Inymi slovami, ked kazdy hra¢ mal zeton Aktivheho
hraca 3-krat. hraca 2-krat.

KTO VYHRAVA?

B Hrac s najvyssSim poctom Followerov na konci hry vyhrava.
m Ak je remiza medzi viacerymi hra¢mi s rovhakym poctom Followerov, hru vyhrava hrac s vyééou@Dﬁveryhodnost’ou.

B Ak je vysledok medzi hra¢mi stale nerozhodny, hra sa kon¢i remizou.
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VZOROVA HRA

Action Cards

&3 uoy

spi

Followers Revealed Follower Cards

Action Cards

Followers

Action Cards

—_—

g
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. kolo

Kazdy hrac si z balicka Akcnych kariet potiahne
jednu Akcnu kartu.

Kazdy hrac zahra tolko Akcnych kariet, kolko
chce. Aktivny hrac ide prvy, dalsi hraci nasleduju
v smere hodinovych ruciciek.

Zvrchu balicka s Novinkami sa odkryju 4 karty
Noviniek (kedZe v tomto priklade hru hraju 4
hraci).

Aktivny hrac si vyberie kartu Noviniek, ktord chce
,zdielat”. Nasleduju dalsi hraci (v smere
hodinovych ruciciek).

Z vrchu balicka Followerov sa odkryju 4 karty
Followerov.

Hraci 1 a 2 maju remizu pre vacsinu Noviniek ,
takzZe tito Followeri ostavaju nepresvedceni.

Jeden Follower ide k hracovi 3, pretoze ako jediny
ma Novinky .

Follower, ktory sa zaujima o ostava
nepresvedceny.

Aktivny hrac odkryje kartu Udalosti zvrchu
balicka Udalosti. Hraci vyriesia efekt tejto karty
spolocne.

Aktivny hrac odovzda Zeton Aktivneho hraca
dalSiemu hracovi (v smere hodinovych ruciciek).

kolo

Kazdy hrac si z balicka Akcnych kariet potiahne
jednu Akcnua kartu.
Kazdy hrac zahra tolko Akcnych kariet, kolko

chce. Zacina hrac 2, ktory je teraz Aktivhym
hracom.

Z vrchu balicka s Novinkami sa odkryju 4 karty
Noviniek.

Pocnuc Aktivnym hracom, hraci si vyberu
Novinky, ktoré chcu ,zdielat”.
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®m  Z vrchu balicka Followerov sa odkryju 4 nové
karty Followerov.

m  KedZe ma Hrac 2 najviac zdielanych Noviniek
0 ' , tito Followeri idu k nemu.

B Hrac 3 zdielal Novinky o , takze k nemu teraz
ide dovtedy nepresvedceny Follower.

Followers

frction Cards B Hrac 4 ma najviac Noviniek o @ , takze tito
Followeri idu k nemu.

B Hraci 1 a 3 maju remizu pre vacsinu Noviniek o ,
’7 ’—‘ takZe novi Followeri ostavaju nepresvedceni.
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